@vespil

Spilferer far 2 tabere i trumf, 2 i hjerter og
I i ruder. Hindens tredje klgr kan kastes pa
|| bordets fjerde ruder.

@ Kapitel 12 )
5) « KDB 6) A XXXXX
Nord » E10xx Dst v XXX
N-S . Dxx 0-v X v
& Dxx & 1098x
& Exxx & 10xxx 4 KliOx & EDBx
) XX N 7 XXX 7 Bx N o K109xx
» EK10x VS 2 o Bxx EKxxx VS 2 Dx
4 KBx 4 E9% + Exx 4 Bx
& XX A X
KDBx - EDx I
XXX - B109xx
& 10xxx & KDxx
A% N %) S \'% N o S
1o pas 29 IS pas!
D pas 24 alle pas 24 pas 20 pas
Jut pas pas pas
Udspil: ~ K. (Syd kan hverken doble eller melde inds -

Melder Syd 2 ind, skal Vest strafdoble).
Udspil: &10.
Med bedste modspH gir kontrakten en ned.

Spilferer trumfer klgr nr. 2, tager 7 EK og
trumfer en hjerter for at knibe i spar (mis-
lykkes). Senere skal spilfgrer prgve at fange
> D, der kan knibes begge veje. Bedste
chance er at knibe gennem dobleren.

L stk.

8 stik. 3 ut med 8 stik (en ned).
7 & DBxx 8) » KBx
Syd 7 XX Vest -2 B
Alle K109x Ingen > EKBxxx
& XXX & XXX
& Kx & XX & Exxxx & D76
" DBxx N 10xxx © ED N v 10xxxx
Dxx VS o XX XXX vs 2 ol ¢
&« KDBI0 & Exxxx & Kxx 4 EBxx
& E1098x & 10x
7 EKx 7 Kxxxx
» EBxx DI10x
& X 4 DI0x
v N 0 S v N o S
la la 2 2a 3¢
D 248 pas LA pas pas pas
(Efter Nords 24 er Ost fritaget for at melde)
Udspil: #K. Udspil: & 6.

Spilfgrer har 4 toptabere: To majoresser og
4EK. Hindens tredje spar trumfes pa
bordet for trumftrekning. Klgrene kan
give et stik ved to gange at spille fra Nord
mod bordet og ferste gang knibe med & 10.

9 stik.
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