 Kapitel 16
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Udspil: &«D.

Med otte trumfer bor spilfgrer knibe i
farven: En lille til kongen og en lille tilbage
til bondcn: 2 hjerter-, 1 spar- og 1 klagrtaber.
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Eneste problem er trumf dame., og med ni kort
i farven er det bedste chance at toppe (52%

mod 48 for at knibe).
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Spilfgrer skal spille en ruder til esset og en
Udspil: 9. lille ruder mod bonden (spil pi damen i

Spilfgrer skal ga pa bordet for at spille en
lilte klor til damen — og falde fra pa tilbage-

plads eller farven 3—3).
4 spar-, 1 hjerter-, 3 ruder- og 1 klorstik

vejen i hib om Ex sydpéa! giver 9 i alt.
W\ 10 stik. Mindst 9 stik. D)
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Udspil: +B. 2ut pas pas pas
-V skal have to Klgr- og et sparstik. Alts3 Udspil: © B (fra intern sekvens).
skal hjerterne spilles uden tabere. Med otte Svyvd stikker med <v K, og IN-S tager de forste
kort i farven er bedste chance at knibe (top en | fem stik. Spilfagrer, der har ni i kort i klgr,
gang f@rst for at gardere mod damen blank). topper farven.
10 stik. 8 stik.
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pas L alle pas Udspil mod 4a: oK.
Vdspil: = B. Efter ' E tager spilfgrer a EK for si at lade
Nar Syd har lovet 1517 HP plus en 6-farve, 2 10 lpbe. IN-S fir kun stik pi aD og - E.
har Nord nok til slem. Syd skal tidligt spille N-S kan med fordel melde 5 <, der kun gir
klgr i hib om at rejse kongen til afkast af en €n ned (eller med en rudertrumfning to).
spar. — Sparknibningen bliver si uneadvendig.
L 12 stik (eksperten foretager elimination). 1Lk stik id4a /2 eller 10 stik i 5 doblet. y)




